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JUP ビデオプロデューサーとは、 Windows ® パソコンを使つて、ケープ 
ル1本で映像機器を操作して簡単(こビデオの自動編集（ダビング編集） 
をおこなうことができるアプリケーションです。 


お買い上げいただき、ありがとうございます。 

•ご使月の it にこの「取扱説明書」をよくお読みのうえ- 
正しくお使いください c そのあと大切に保管し.必要な 
ときにお読みください。 

•動作環境は.[はじめにお読みください」の取扱説明書を 
よくお読みください。 


I はじめに 


I 基本操作 


応用操作 


その他 
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安全上の ご注意 

△注意 


■付属の CD-ROM をオーディオ用 C D プレーヤーで再生しない_ 

才ーデイオ用 CD プレーヤーや CD ラジカセで CD-ROM を再生しようとすると、過大な信 
号が流れて、回路やスピーカーに障害を与えることがあります。 


■CD-ROM の取り扱いについて___ 

鏡面（文字などが印刷されている面と反対の面）を汚したり、傷を付けないようにして 
くださし、0また、裏表どちらの面にも文字を書いたり、シール等を貼らないでください。 
汚れたときは柔らかい布で中心孔から外側へ放射状に軽く拭き取ってください。 

従来のレコード.クリーナーやスプレーは使わないでください。 

ディスクを曲げたり、鏡面に触れたりしないでください c 
ほこり、直射日光、高温多湿の場所は避けてください。 
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こんなときは . 26 
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本文中の記号の見方 


操作上の注意などが書かれています。 


^ r \ 機能や使用上の制限など、参考にな 
る内容が書かれています。 






























主な特長 


C JLIP コント ロール 機能 ) 


JUP 対応のデジタルビデオカメラやビデ 
オデッキをご使用になると、ビデオ機器 
の基本操作はすべてパソコンのモニター 
画面上でおこなうことができます。 

攀プ□グラム再生 （99 プログラムまで可能） 
やビデオのプログラム編集が可能です。 



C 自動編集機能 


撮影したテーブのいいところだけを選んで、 
最後にボタン1つで自動的にビデオデッキ 
のテープにダビングします。 


败済 

(ムー 


済みテープ 


△〇 ☆ □ 



〇 

『口！ 

☆ 


罐集済みテープ 
(ビデオデッキ） 


映像編集機能 


ビデオカメラの演出効果や場面切替の機 
能をフル活用して、完成度の高いメリ八 
リのある映像がつくれます。 

見る人を退屈させない、見たくなる映像 
に仕上げることができます。 
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起動と終了のしかた 


起勤のしかずこ 


タスクバーの「スタート」一「プログラム」項 
目から「マルチメディアナビゲーター」を選択 
します。マルチメディア • ナビゲーター画面を 
表示し 「 JLIP ビデオプロデューサー」をクリツ 
クします。 



は 

じ 

め 

に 


終了のしかた 


JLIP ビデオプ□デューサー画面の「ファイル」 
「終了」を選択します。確認の画固を表示し 
n 才い」を選択します c マルチメディア•ナビ 
ゲーター画面を表示し「終了」ボタンをクリツ 
クします a 




■ 

■ ^ ^ ¥ 

K 4 i gi 

考ぐ^^ .各ョ 

紋.妙，％." r 
* 曇你你卯泸专: 





すでに他のアブリケーシヨンソフトが立ち上がっている場合は、すべて終了させてください。 

時間や時刻によって定期的に起動するアプリケーションソフトはその機能を停止させてください。 

(スクリーンセーパー、電子メール、通信ソフト.ウイルスチェッカー、スケジューラーなど） 
お使いのパソコンに内蔵または接絕しているハードディスクのフォルダやプリンターをネットワーク 
で他のノ c ソコンに共有させているときは、共有を解除してください。 

—部のノー トパソコンでは、初期設定が RS -232 C 端子をシリアルポートとして使用できない設定に 
なっているものや、省電力のために電力を供給しない設定になっているものがあ D ます。このような 
ときは、パソコンの説明書にした って AS -232 C 端子をシリアルポートとして使用できるように、 
設定（または BIOS 変更）してください。 

PC 98 シリーズで25ピンと9ピンの RS -232 C 端子を持つパソコンで，9ピン端子が一部動作しない 
機種があります。このようなときは、25ピン端子を使用してください c 


•^^ 7 ビデオプロデューサーの動作中はビデオ機器の電源を切ったり、パソコン接続ケーブルの抜き差しをしな 
いでください。パソコンが誤動作する場合があります。 


5 


















接続のしかた 


JUP 端子付きビデオ機器と接続した場合 


• 安全のため各機器の電源を切ってから接続し ♦ 映像はビデオカメラのファインダーまたは液 

てください。 晶画面に映ります c パソコン画面上で映像を 

• デジタルビデオカメラを接続してお使いの場 確認することはできません c 

合は、 AC アダプターをお使いください。 • 接続用ケーブルにフェライトコアが付いてい 

る場合は、フェライトコアが付いた側をデジ 
タルビデオカメラへ接続してください c 



PC9821 をお持ちのかたは ）（PC9821 ノー トをお持ちのかたは 


市販の変換ケーブルが必要です。 

• RS -232 C 変換アダプター 
D-sub 9ピンオス： D-sub 25ピンオス 


市販の変換ケープルが2つ必要です。 

• RS -232 C 変換アダプター 

D-sub 9ピンオス： D-sub 25ビンオス 

• RS -232 C 変換ケーブル（ストレート） 
D-dub 25ピンメス： D - sub 14ピンオス 


JLIP 端子とリモートポーズ端子のないビデオデッキを接続した場合 


編集ケーブル（付属）は次のように接続してください C 


ビデオデッキ 


r . 邊 •• (hwm i t ： ~8.cpsai 

[■ - 門 ， r 麵， MflHj 





























基本操作 


C ビデオプロデューサー画面について J 


①演出効果ポタン ②場面切替ポタン ③合計時間表示 ④コントローラー画面 

I I I を開くポタン 



CD 00022115 00:02:23.23 [x] 00:00:02 OB 


(2) プログラムリスト 

f シーン番弓/イン点/演出\ 
I 効果/アウト点/’場面切替/ 


® 「演出効果」ポタン 

5種類の演出効果をシーンごとに設定し 

ます。 

•効果のキャンセルは、効果クリア 「ECJ 
で行います。 

@「場面切替」ボタン 

7種の2画面切替と10種の単画面切替 

があります。 

• 接続する機器に機能が搭載されていない 
ボタンは表示しません。 

•切替設定のキャンセルは、切替クリア 
「TC」 で行います。 

© 合計時間表示 

シーン番号01〜最大99までの合計夕 

イムを表示します。 

• 黒や白の画面を使った場面切替 (P 無し場面 
切替）を使って、ダビング編集をすると1 
フエー ドアウトやワイプアウトの時間が加 
算されるため、合計カウンター値よりも実 
際の録画時間は長くなります。 


@「コント□ーラー画面を開く」ボタン 

コント□—ラーが表示されます。 

• 「ウィンドウ」一「コントローラー」を選択 
しても表示できます。 

(5) プログラムリスト 

左からシーン番号/イン点/演出効果/ 
アウト点/場面切替/時間カウンター/ 
メモの設定情報を表示します。 

• イン点/アウト点からなるシーンは1ファ 
イルに対して最高99プログラムまで設定 
可能です。 


8 





〇シーン番号 

現在選択されているプログラムリスト 

の番号を表示します。 

本システムに組み込めない録画機器を使用 

する場合 

1. JLIP 接続した再生側機器でイン点の映像 
を頭出しして再生ポーズにします。 

2. 「エディツトスタンバイ」ボタンを押します c 

3. JLIP 以外で動作する録画機器のイン点を 
頭出しして録画ポーズにします。 

4. 再生機器の再生ボタンと録画機器の録画 
開始ボタンを同時に押します。 

5. 再生側のアウト点を過ぎたら録画を停止 
させます c 

• 録画ポーズ状態にするための操作方法は録 
画側機器のマニユア)レをお読みください。 

❷ ID 番号 

操作してし、る機器の IDS 号を表示します。 

• 旧番号をマウスでクリツクすると JLIP 機 
器画面が表示されて、シリアルポートの切 
替設定や JLIP 機器のスキャンも行なえま 
す。 


エディットインジケーター 

通常モードでは、 

操作対象になっている VTR が緑色で表示 
されます。 

エディツトモードでは、 

両方の VTR 表示が点灯し（再生側：緑色、 
録画兜：赤色)、矢 EG も点灯します， 

• 録画側 VTR が実際に録画を行なってし、 
るとき（イン点〜アウト点）では録画 
側 VTR が赤色に点!<7します c 
• 各 VTR をクリックして操作対象を切り 
替えることができます。 

〇カウンター表示 

「現在のテープ位置」を表示します。 

例 00:01:45:10 
時分秒フレ-ム 

• デジタルビデオカメラのカウンターはド 
□ ップフレーム方式を採用しています C 


ドロップフレーム方式とは 

• 1秒=30フレームでカウン '、する*タイム]-ドと、フンーム周期が29.97の NTSC •’言号との問:こ起き 
るズレを自動的に補正する方式です： 

•補正のしかたは.分の阜位が更新されるときに' 00および01フレームを飛ばし' 02フレームから 
始めることで補正します。ただし、 0. 10.20.30など分が10の倍数のときのみ〇〇フレームから始 
めます。 

* タイムコードとは、撮影と同時に' テーブ h : こ時•分•秒••フゾーム （1 秒=約30フレーム）申位で 
記録されている時間データのことです c 


HH 基本操作 




























基本操作 りづき) 



























@「エディツトスタンバイ」ボタン 

再生側 VTR を、あらかじめオプション 
画面 （25 ページ）で設定されているシ 
ンク□エディツトプリ□ール時間分戻 
してポーズ状態にします。 

• 本編集システムに組み込めなし) RS422A 
制御の VTR などと組み合わせてマニュア 
ル編集を行な5ときに便利です。 

• カウンターが00 :〇0 : 30 : 00以上で 
ないと押すことはでぎません^ 

• 再生 VT 円がポーズでない場合は押すこと 
はできません。 

0 r シンク□エディツト」ポタン 

録画側 VTR と再生側 VTR のイン点で 
再生ポーズにした後に、このボタンを 
押すと、両方の VTR をプリ□—ル分 
巻き戻してスタートし、1イベントの 
編集を実行します。 

• アウト点の指定はないので、ストツブボ 
タンで停止させます。 

• カウンターが00 : 00 : 30 : 00以上で 
ないと押すことはでぎません。 

• 再生 VTR がポーズでない場合は押すこと 
はでぎません。 


〇「再生機/録画機選択」ポタン 

操作する VTR を選択します。録画側が 
JLIP 接続されていないときは強制的に 
再生側が選択されます。 

• JLIP の記録機器がない場合は、押すこと 
はできません。 


❽「テープ操作」ボタン 

このボタンは、ビデオカメラや録画側 

ビデオを操作するボタンです。 

•スロー再生するには、「静止」を押したあ 
とに、「スロー」ボタンをクリックしてく 
ださい。 

•コマ送り再生するには、「静止」を押した 
あとに、「コマ送り」ボタンをクリックし 
てください。 

• 「録画」ボタンはロックのフタがついて 
いますので、クリックしてフタをオーブ 
ンしてから押します。 


〇ジョグ/シャトル 

ジョグダイヤルランプ（内側のランプ）/ 
ジョグダイヤル 

マウスでクリックしてジョグダイヤル 
ランプが点灯すると、ジョグダイヤル 
モードになります。 

•和/峰をマウスでクリックするたびにコマ 
送りできます c 

• このときに数字キーによる VTR 操作が可 
能になります c 


シャトルランプ（外側のリング）/ 

シャトルリング 

マウスでクリックしてシャトルランブ 
を点灯させると、シヤトルモードにな 
ります。 


•令/岭 クリックするとス□一再生、再生、 
早送り再生になります。 

• このときに数字キーによる VTR 操作が可 
能にな D ます。 

ジョグ/シャトルバソコンのテンキー割り 
当て 


<ジョグモード> 


12 } 

「4J 

旧」 

「6 J 

「•」 


□ 

ジョグ/シャトル切替& 

コ 

ス 



<シャトルモード> 

「2」 

:再生 

「4」 

: REW 方向に1段加速、または 


向に丨段減速 

「8」 

:ジョグ/シャトル切替&ボーズ 

「6」 

: FF 方向に1段加速、または REW 方 


向に1段減速 

「•」 

:ストップ 
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基本操作 (つづき) 



® 「プログラム選択」ボタン 

プ□グラムの選択は、プログラムリス 
卜のシーン番号をクリックしてち選択 
でぎます。 

「最後のシーン」ポタン 

• このボタンを押すとプログラムリストの 
透沢位置が末尾に瞬時に移動します。 

• プログラム数が多い時に便利です C 

「次のシーンポタン」 

• プログラムの指定位匾が下に1つ移動し 
ます C 

「手前のシーン」ポタン 

• プ□グラムの指定位置が上に1つ移動し 
ます。 


iSf 「エントリー j ポタン 

クリックするたびにイン点/アウト点の 

順に現在のカウンター値が入力されま 

す。 

•各シーンのイン点、アウト点を設定する 
ボタンです r> 

• プログラム選択ポタンで、「最後のシーン」 
以外のボタンを押してから「エントし 1 —」 
を押すと、現在位置の次の番号に新たな 
プログラムが追加されます。今まで あつ 
た以逄のプ□グラムは1つずつシーン番 
号が増えて後ろにずれます。 

• カウンターが00 : 00 : 30 : 00以上で 
ないと押すことはできません。 
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®「 プ□グラム修正」ポタン 

プログラムを修正するときは、プ□グ 
ラム選択ポタンでシーン番号を指定し 
た後にこのボタンでイン点かアウト点 
かを指定します3「 +/— 」で各々修正 
します。 

イン点のタイムコードが選択されて 
赤色で表示されます。 

• 「7/—」でイン点のタイムコードを 
修正できます。 

•さらに 「 GOTO 」 ボタンを押すとイン 
点が頭出しされて再生ポーズ状態にな 
ります。 

♦ 複数のシーンが選択されているとき 
は、押すことができません。 

「アウト点」ポタン 

アウト点のタイムコードが選択され 
て赤色で表示されます。 

• 「十/—」でアウト点のタイムコード 
を修正できます。 

• 複数のシーンが選択されているとぎ 
は、押すことができません。 

r +/ —」ポタン 

指定されたプ□グラムのイン点また 
はアウト点のタイムコードを修正で 
ぎます。 

+ :タイムデーターが1フレームずつ 
増えます。 

— :タイムデーターが1フレームずつ 
減ります。 

• イン点またはアウト点が選択されてい 
ないときは、押すことができません C 


® 「オートエディット」ポタン 

シーン番号順に全シーンを再生します。 

•通常はロックのフタがついていますので、 
ク IJ ックしてフタをオープンしてから押 
します n 

• 録画側ビデオを接続して、録画ポーズ状態 
になっているときは、自動的に編集が開 
始されます《 


©「レピュー」ボタン 

録画機器を操作して編集後の映像を再 
生します。シンク□エディット使用時 
には1イベントのみを、才一トエディッ 
卜実行後は実行したプログラムすべて 
を再生します。 

• 録画側が JLIP 接続されていない場合は機 
能しません £ 

• オートエディツトが起動から1回も実行 
されていないと押すことはできません。 


® r プレビュー」ポタン 

指定されているプログラムのイン点か 

らアウト点までの映像を再生します。 

• 録画はされません。 

•開始と終了時にパソコンか！3「ボン」と 
音がします。 

• ワイプなどの機能を搭載したカメラの場合 
は、イン点より以前とアウト点、以烙はマス 
ク画面となり、編集される映像の正確な位 
置が確認できます。（この動作は機種によ 
りでぎない場合があります） 

• 複数のシーンが選択されているときは、 
押すことがでぎません。 



「シーンの修正」ポタン 

現在選択されているプ□グラム 1 」スト 
のシーンを修正するときに押します。 

• 「シーン修正」画面が開きイン点、ア 
ウト点、テープ交換やメモなども修正 
できます。 

• シーン番号をダブルクリックしても 
「シーン修正」画面が開きます C 
• 複数のシーンが選択されているとき 
は、押すことができません。 


© FGOTOJ ボタン 

プログラムリストの指定されたタイム 
コード（イン点）が自動的に頭出しさ 
れて再生ポーズ状態になります。 

• 再生側 VTR のみの操作が可能です c . 
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基本操作 (つづき) 


編集の手順 


準備 


• 接続機器の電源を入れます。 

• ビデオカメラの電源ダイヤルを 「見る』 にして 
ください。 


1. シリアルの初期化 

「設定」一 「 JLIP 機器」を選択します。 

• 機器を接続したシリアルポートを選択して 
「スキャン」をクリックします。 

• リストボックスから使用する再生機器をク 
リックして「選択」をクリックします 3 

•リストボックスから使用する録画機器をク 
リックして「選択 J をクリックします c 

• JLIP 端子の無いリモートポーズ端子付きビク 
タービデオデッキ又は他社デッキをお使いの 
場合は、画面から「編集端子を使う」をチェッ 
ク、マークを入れてください。 

• 再生機器と録画機器を同じ機器に設定するこ 
とはできません。 



うまく動作しないときには、電源や接続を確か 
めてから「設定 j - rjup 機器..を選択し.再 
度シリアルポートを選択して「スキャン j をク 
しツクしてくださし、 



リストポツクス 


m 





U|id! 01 noi ; 

砂她-幢 ■一一 …… 

■ み… 一..| . 


• r * _ 聲 •• 卿 




2. ビデオカメラを再生する 

ビデオカメラに記録済みテープを入れて 
くださし、。 

コントローラー画面の「►(再生)」をク 
リックすると、テレビに再生画がでます。 

3. ダビングしたいところを選ぶ 

再生しているときに「エントリー」をク 
u ックすると、まずイン点（編集開始点） 
が決まります。もう一度クリックすると 
アウト点（編集終了点）が決まり、この 
シーンがプログラムされます。 

• 99プログラムまで言することができます。 



• イン点は00 :00:30:0 C 以上のカウンター 
値でないと設定できません。 

• アウト点はイン点より大きいカウンター 
値でないと設定できません c 
• ド匚ッブ • フソ_ム • カウンターのため、 
設定できなしきがあります。 
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4.1 シーンを再生してみる 

設定したシーンをクリック選択します。 
選択したシーンが反転表示になるので、 
「プレビュー」をクリックします。 

• 1シーンが再生されます。 



場面切替を設定しているシーンを1シーン再生 
すると、シーンは再生してち場面切替は動作 


しません。 



5. 全シーンを再生してみる（リハーサル) 

「才一トエディット」をクリックすると、 
全てのシーンを再生して確認することが 
できます。 

• JLIP 端子付きビデオデッキを録画機器とし 
てお使いの場合は、ビデオデッキにテープ 
を入れずに、「オートエディツト」をクリツ 
クしてください。 





し 


__ : -■ …ノ .. ，一：..: 

A »? ， , し〇 〇 0 ; CB 〇 ! 

^標 ^ S 






WCO: 510? 

vyQ -. 


0/ WrW it.w 
03 £054 24 2 , 








XS f&-2* X) 


000 • Ol-J 



6. ダビング編集する 

ツメのついたテープを録函側ビデオデッ 
キに入れて、録画一時停止にします。 
「オートエディット」をクリックすると 
JUP による自動ダビング編集が始まりま 
す C 

• ビデオカメラが停止し、録画側ビデオデッキ 
が録画一時停止になったら終了です》 

• 録画側ビデオデッキを停止してください。 
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基本操作 (つづき) 


G 演出効果をつけたいとき 


編集したシーンを引き立てる演出効果を設定でき 
ます。 

• 演出効果を設定したいシーンを選択します c 
春設'定したい「演出効果」をクリックすると、イン点右 
側にマークを表示します c 



•設足を取り消したいときは、取り消すシーンを 
ク Li ックして還}尺し，効果クリア 「ECJ をクリ 
ツクしま 



演出効果のセピアまたはブラック/ホウイ 
卜と、場面切替の オー ノ (ー ラップまたは白黒 
フエーダーは 同時<こ使えません。 


演出効果ボタン 


アイコン 

効 果 

演出効果 

□1 セピ^ 7 

映像が古し)写真のようなセピア色で写します 3 

_ゴ-スト 

被写体が何重にも車な つて 写ります。幻想的なイメージです c 

ストロボ 

コマ落としの効果で、連続写具のように写します。 

映画効果 

速いコマ落とし効果を出して写します。 

國忠ク / 

臼黒映画のように、映像が白黒に写ります。 

1 EC 1 効果クリァ 

設定し r こ演出効果を取り消すための効果クリアボタンです。 


場面切替を設定したいとき 


場面のつなぎに変化をつける場面切替を設定でき 
ます。 

* 接続する機器に機能が搭載されていなしヽボタンは表示 
しません。 

• 場面切替を設定したいシーンを選択します。 
•設定したい「場面切替」をクリックすると、アウト点 
右側にマークを表示します.， 

參選んだシーンと次のシーンを r 場面切替 j を使ってつ 
なぎます。 

• 編集開始点に場面切替を設定するときは、シーン番号 
〇〇またはテープ交換のシーンをクリックして選択し、 
お好みの場面切替を選択してください。 


11 ! 

9~m-9, K 

% I » t 






設定を取り消したいときは.取り消すシーンを 
クリックして選択し、切替クリア rrcj をクリツ 
クします„ 


シーン番号00またはテーブ交換のシーン 
には、映像を使った場面切替を設定するこ 
とはでぎません。 
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は 

I 7»| p | トアワイプ 
mpia- ル 

B 怒夕: 

园切替クリア 


最後の画尚に.次に撮影した場面が右から左へ徐々にワイプイン 

します:: _ 

最後の場面から次の撮影の映像がだんだん浮かび上がつていくよ 
うにオーパーラッフします。 _ _ _ 

最後の場面から、左右にドアを開けていくよラにワイプインします。 

最後の場面に、次に撮影した場面が下から上にワイプインします。 

最後の場面に、次に撮影した場面が中央から上下にワイプインし 
ます。 _ 

設定した場面切朁を取〇消すための切替クリアポタンです。 


a 


【路ドウ 


思後の場面の右上から左下へ徐々にワイプインします， 


最後の場面 I こ、次に撮影した場面が画面中心から徐々にフイプノ 
ンします》 


場面切替 （ p ) 


ツター黒い画面の中央から上下に.映像が徐々にワイプイン、上下から 
プ 中央にワイプアウトします C 


スクロール 黒い画面から、映像が下から上へ徐々にワイプイン、上から下へ 

ワイプ ワイプアウトします。 


黒し啯面から、映像が左右にドアを開けていくよつにワイプイン、 
閉めていくようにワイフアウトします c 


全体にモザイクがかかった画面でフェードイン/フエードアウト 
します。 


白黒画面からカラー画面にフエードノン.カラー画画から白黒画 
面に フエー ドアウトします c 


白い画面で、フェードイン/フェードアウトします。 

黒い画面で、フェードイン/フェードアウトします。 

黒い画面の右上から左下へ、映像が徐々にワイプイン、左下から 
右下へワイプアウトします。 _ 

黒い画面の中心から、映像が徐々にワイプイン、画面の中心へワ 
イプアウトします:， _ _ _ _ 

黒い画面の石から左へ、映像が徐々にワイプイン、左から右へワ 
イプアウトします。 


場面切替 


場面切替ホタン 

















基本操作 CD づき) 


C プログラムリストの保存 



• 「ファイル」一「名前を付けて保存」を選択 
します。 




保存されるのはイン点/アウト点、演 B 効果， 
場面切替、時間、メモの情報です。 

映像が保存されるのではありません。 

映像は、ダビング編集でテープ上に記録保存 
してください。 （15 ページ参照） 



»ファイル名を入力します。 

• 「保存」をクリックすると、ブログラムリス 
卜がファイルとして保存されます c 




• ファイル名の長さは、半角に換异して8文字以内です。 
•¥/：■?■<> 丨の各文字はファイル名には使用できません。 
•プログラムリストのファイル拡張子は、 vpd となります《：(例：旅行 l . vpd ) 
• 1ファイルに嵌大99ブ□グラム登録できます。 


プログラムリストの新規作成 



• 「ファイル」一「新規作成」を選択します。 



• そ n まで_集していたプログラム J ストはなく 
なります。新規作成をする前に、保存してくだ 
さい， 


r •» 

tj? 尹 

mmmmmrmmm 
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プ□グラムリストの呼び出し 


• 「ファイル」一「開く」を選択します。 


• プコグラムリストを保存したときと同じテープ 
をセットしてください。 

• 異なるテープをセツトすると正しい編集ができ 
ません。 


• 呼び出したいファイル（プログラムリスト） 
を選び、「開く」をクリックします。 


• ファイル名をダブルクリックしても開くこと 
ができます.、 

• フロッピーデノスクからファイルを呼び出す 
には.フ□ツビーディスクドライプを選択し 
ます u 





プ□グラムリストの上書き保存をするとき 


• 「ファイル」一「上書き保存」を選択し、上 
書き保存します。 

♦呼び出したプログラムI」ストを変更したあ 
と、同じファイル名のまま保存したいとき 
に行います。 




• 変更前の同名ファイルはなくなります。 
•残したいときは[名前を付けて保存2で、別の 


ファイル名を付けて保存してください c 
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応用操作 


シーンを修正したいとき 


• 修正したいシーンをダブルクリックします。 
(または修正シーンを選んでからコント□ーラーの 
「シーンの修正」をクリックします。） 


シーン修正ポタン 

画 S 棚南] 


• 「シーンの修正」画面を表示し、イン点/ア 
ウト点/メモ/テープ交換が変更できるように 
なります。 

• 「▲/▼」をクリックまたはキーボードから数 
字を入力して roKj をクリックしてくださし、 
»メモ欄に入力したいときは、メモ欄をクリツ 
クしてください。 



• 00おょび01フレームが入力できないときは、 
接続しているデジタルビデオカメラがド□ッ 
フフレーム方式 （9 ページ参照）を採用してい 
るためです。 

•マウス（右）クしックで、「時間修正 （ M ) J を 
選ぶと「シーンの修正」画面がでてきます。 

• イン点は00:00:3◦:〇0以上のカウンター値で 
ないと設定できません。 

• アウト点はイン点より大きいカウンタで 
ないと設定できません C 

• ドコッブ ■ フレーム • カウンターのため、設 
定できない‘直があります。 



画 


juhm 遽 


♦ *»»* * » t« « * tn 

MX ▲峰 .#■ Hn ，-, 拿,， 

备^卜争磅ィ 和 .如卜今 令 

帮:⑴妈码鈣 

M ：t ^ ■ ， ■ ，桑 * * m -«h 

Jf • 

1 •，，湖，.！！《1警|柳__，_ | 噶__ | 11 


r シーンの長さを修正したいとき 


•コント□—ラーの「ブ□グラム選択」をク 
u ックしてシーンを選択します。 

(または修正したいシーンをクリックしても選べま 
す:) 

• 「イン点」または「アウト点」をクリックし 
て修正したいタイムコードを選択します。 

• 「+」または「一」をクリックして1フレー 
ムずつタイムコードを加算または減算して 
修正します。 

• 「シーンの修正」画面を表示させないで簡単 
に修正するときに便利です。 



|£|逍1 : 〇—+ボタン 


-ポタン 

アウト点ボタン 


イン点ボタン 
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〔シーンを追加したいとき 



* 左ページの「シーンを修正したいとき」を 
ご覧いただき、設定したいイン点/アウト 
点を入力します。 



2本以上のテープを使って、1本のテープにダビング編集したいとき K : 

- iMll.nW- 


参テープ交換するシーンをクリックし、「編 
集 J — 「追加」—「テープ交換 J を選択します。 
(または、修正したいシーンをダブルクリックす 
ると、「シーンの修正」を表示します。「テープ 
交換」にチェックマークを入れてください,） 


•テープ交換のシーンは、ノン点/アウト点を 
表示しません n 

テーブの交硬をわか D やすくするために、メ 
モに「テープ交換胃などのコメントを入れ 
ることも.でさます c 



W 3EO01Z3 : C； (0 »こ3 23 

05 =XJfe3Wl.. ,CB1S<WXC fxj 0130劣25 
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応用操作 (つづき) 



全シーンを削除したいとき 


• 「編集」一「すべて選択」を選択します。 

• 「編集」一「削除」を選択します。 

♦確認メッセージ「 XX 個のシーンを削除しま 
す。よろしいですか？」が出るので、「はい」 
をクリックすると、全シーンを削除します。 


全シーン削除はブログラム上での操作なので. 
もとのビデオテープの映像そのものが失わ n 
ることはありません。 

マウス（右）クリックで、（'削除」を選ぶと1 
シーンを削除できます。 


•削除したいシーンを選び、クリックします。 
• 「編集」一「削除」を選択すると確認メッセー 
ジ n 個のシーンを削除します」が出ます。 

• 「はい」をクリックすると選択したシーン 
を削除します。 




マウス（右）クリックで、「削除」を選んでち 
削除できます。 
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シーンをコピーしたいとき 


• コピーしたいシーンを選び、クリックします。 
• 「編集」一「コピー」を選択します。 

• 貼り付けたいシーン番号を選択します。 

• 「編集」一「貼り付け」を選択すると目的の 

場所にコピーできます。 


• シーン00をクリックして選択しても、コピーすることは 
できません。 

•マウス（右）クリックで.「コビー」一-貼り付け』が操 
作ス本ます 

•キ—ホードの 「Ctrl」 を押しながら、シーンをドラッグ& 
ド□ッブしてもコピーすることができます。選択したシ 
—ンの前にコビーさ n ます。 

• 任 S のシーンを樓数選びコピーしたいときは. 本ーボー 
ドの 「Ctrl」 を押しながらコピーしたいシーン番号をクリ 
ックしてください。 

• 連統したシーンを選びコピーしたいときは、展初のシーン 
番号をク U ックしたあとで、キーボードの 『Shift」 を?甲 
しながら S 後のシーン番弓をク U ックしてください， 


シーンを移動したいとき 


•移動したいシーンを選び、クリックします ： 
• 「編集」-「切り取り」を選択します。 

參貼り付けたいシーン番号の行をクリックし 
て指定します。 

• 「編集」一「貼り付け」を選択すると目的の 
場所に移動します。 



マウス（右）クしックで、「切り取り」 
り付け」が操作できます-. 


「貼 
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応用操作 (つづき) 



ID 番号を変更する 


• 「設定」一 「 JLIP 機器」を選択すると、 
「 JLIP 機器」画面を表示します。 

• ID 番号の変更は、リストボックスの No を選 
びます。マウス（右）クリックで、 「 ID 番号 
変更」を選び、番号を変更してください。 

争同じ ID 番号の機器を接続すると、誤動作の 
原因になります。接続機器の ID 番号を変更 
して重複を避けてください C 
♦接続機器側で旧番号を変更するときは、接 
続機器の取扱説明書を参照して変更してく 
ださい。 



• 各機器の ID 番号は、工場出荷時に設定されて 
います C たとえば、ビクター裂ビデオカメラ 
は〇6、ビクター製ビデオデッキは01です 





J 碑 - 棚 11151 

{茂？：：1.”:で二 

h * * * *■ * tTn'srsri ― 


r 途中から別の機器を接続する 


* 途中から別の機器を接続したときは、接続 
機器の確認をします。 

• 「設定」- 「 JLIP 機器」を選択すると、 
「 JLIP 機器」画面を表示します。 

• 14ページ手順1の操作をしてください。 


•パソコンを再起動せずに.接続機器の確認を 
\^> するここができます。 
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c ビデオカメラと録画側ビデオの編集タイミングを合わせる^ 


ダビング編集をしたとき、設定しておいた編集点の場面よりも、多少ずれて録画されること 
があります。そのようなときには、編集タイミングを変えることにより、編集精度を向上さ 
せることができます。 


• 14,15 ページのダビング編集をおこない、どのく 
らいのズレがあるかを確認してください。 

• 「設定」一「オプション」を選択し、「オプ 
ション」画面を表示します。 

アウト点を設定する場合は録画ポーズタイ 
ミングの「アウト点」の数字を修正します。 
* 編集タイミングを早くするか遅くするかを 
半角の英数字で入力、または「▲/▼」をク 
U ツクしてください= 

• イン点の設定 

• 設定した場面よりも余分に録画されたとき 
▲ 数値を一 40 フレームよりも小さくする 
• 設定した場面の頭部分が欠けたとき 
▼ 数値を一 40 フレームよりも大きくする 

•アウト点の設定 

• 設定した場面よ D も終了点が欠けたとき 
▲ 数値を一10フレームよりも小さくする 
• 設定した場面よりも余分に録画されたとき 
▼ 数値を一10フレームよりも大きくする 

■数値を入力したら、 「0 K 」 をクリックして 
ください。 


イン点の設定について 

• 〇〜200フレームの範囲で設定できます= 
•初めの設定値は一40 (フレーム）です a 
•初めの設定値に戻すには「既定値」ボタンを 

クリックします。 

アウト点の設定について 

• 〇〜一200の範囲で設定できます。 

•初めの設定値は一10 (フレーム）です。 
•初めの設定値に戻すには「既定值」をクリッ 

クします。 





• 設定内容はパソコンに記憶されます。 

• 再度ダビング編集をおこなって確認してくださ 
い。 

•ポーズ時間設定をしても，多少ずれることがあ 
ります 3 
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内 容 
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♦このようなときに表爪されます 

参照 

■このように処置します。 

ページ 

レ聊 t : 

•内蔵モデムや IrDA を使用している場合、 COM に割り付けら 
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れているため 、 RS — 232 C 端子が使用できなくなっている 
場合があります 3 デスクトップの「マイコンピュータ」を右 
クリックして「プ□パティ」を選択し、「システムのプ□パ 
ティ」の「デノ（イスマネージャ」タブをクリックし、「ボート」 
の項目で確認してください。 COM の空きがない場合は 
COM を使用しているモデムや IrDA ドライパを「使用不可」 
にしてくださ U 


• USB やデジタルスチルカメラのドライバによって、 RS -232 C 


i :2.= ,， ㈣ m , け， ミで？：:二 
* J ,. L .,.,, B ,‘„!. nawMiN #*-***** 5 " 4 

端子が使用できない場合もあります。 

■バソコンの機種によっては巳 IOS の1淀が必要です „ 


vl 柄^み検出できない,: 

*シ|」アルポートの番号が正しいか、確認してください。 


,|„| .!.!< . Ill " •' M 1 ,Bl, -'^r '< y ，H, ^ •' 1,1 N ' ! tul .._ . „ 

♦ JLIP 機器の電源が入っているか、確認してください。 
♦ JLIP 機器の接続が正しいか、確認してください。 

6、7 


♦接統に使用している JLIP ケーブルと編集ケープルが間違 

14 

1 ,, ltl | „ i ，|. . fin . • n «" ド•ル相^ ‘ ••«-' l ^ BN. l .<• # m 

».. B ..,#_»"*._ !!« .卿綱：:..： =: 

っていないか、確認してください C 
*2 台以上の JLIP 機器を接続している場合は、 JLIP の ID 番 

24 

二咖, .», M , All：#*.*"'w *#•* * w 

号が重複していないか、確認してください。 



•「 JLIP 機器」ウィンドウで「再生機」が設定されている 

14 


か、確認してください。 


* 金## •用取 1 ^” twt ■プぺこ— 

； CS>ap ラーで 錄画 ビデ 

•「 JLIP 璣器」ウィンドウで「録画機」が設定されている 

14 

す tft ® 制御ができない 

::神り _”"‘** :, てこ:：：: 

か、確認してください。 

• JLIP 端子付きビデオデッキ以外は制御できません。 


口 r ::: 二 

•機器の仕様によって、ス □_/ サーチ/コマ送り/逆転 


:：:ふ*.*， '«'*"* ,: ：:. | ； ! ：：；:: : J : :! ■：'：, : J ; t « * 

再生などができない場合があります。お使いの機器の取 


: 二:;：：:^ 

扱説明書などでご確認ください。 


: -, .十" n : ダ ィ ： - "'' 

演出効果 • 場面切替が設定 

拳演出効果，場面切替の組み合わせで設定できない場合が 


V?=fetTk Vi ； i « i : i!.n HJhM 叫 命 胂笔 

あります。別の種類の演出効果•場面切替を選択して< 

16 

'■' , ::"; »!：，'：■,；：. ''-«■ "- 
；； ：：-■•- 1 二：：:二: 

〜 .. , … . 

ださい。 

•映像を使った場面切替は、シーン〇0、最後のシーン、テー 

17 

プ交換とその前のシーンには設定できません。 


自動編集動作が停止する 

* ^ * , P , 5 «. 件级 m ■，ポ^ 

^ > 1 ¥ ^ w , . 1 

•他のアプリケーションソフトが起動していないか、確認 
してくださし\ 


^ ! *1 1 ^ 1 , ,- »• 9 

♦再生しているテープの傷みによって、デジタルビデオカ 


，…一：/ 

メラから正しいデータが送られてこない場合、このよう 


〆 、 ？ s , < 3 r 舞辞案诔 1 

:1 * , ^ ^ 今成一右班;^ 

な症状になります。 

— 

1 を’ , • ^ ? t -•»!•- せ豳華華:： 

㈣ 攻 W ；#：： '^： ； ，: ：：.!: :^： 'Nr ：；^ .逛赛 薄〕 

* LP モードで記録したテープを別のデジタルビデオカメラ 



で再生すると、このような症状が出ることがあります。 



* ビデオデッキに記録できるテープが入ってし)るか、確認 


を 1 ' 3 » ,, ^ ^ 

^ ( ； f „ P , ^ 

してください C 
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_ リモートポーズまたはリモコンでビデオデッキを制御す 
る場合は、自動編集を開始する前に、録画ポーズ状態に 
してください。 

* リモートポーズまたはリモコンでビデオデッキを制御す 
る場合は、 「 JLIP 機器」ウィンドウで「編集端子を使う」 
設定がされているか、確認してください 》 

•リモコンでビデオデッキを制御する場合は、お使いのビ 
デオデッキのメーカー設定がされているか、確認してく 
ださい。 

• JLIP でビデオデッキを制御する場合は、 「 JLIP 機器 J ウ 
ィンドウで r 録画機」が設定され、また、「編集端子を使 
う」設定がされていないことを確認してください。 

•接続に使用している JLIP ケープルと編集ケーブルが間違 
っていないか、確認してください。 

14 

薄 mux 場面切輦が動作 

H '"••'• p,,,,|,,: ^- "•' cv. . い , . ，：し • 
imnnii 矿 ihmii レ ._ • か ！ mi H 、 h ,,, v v . .一 .，.、..ぐ 

介 ■•:••“. •llM":uh.ii < ;..l( t !. 1 :. ,.|fi.i 讣叫 . >:I ..•'. .1 . 

•II". I"<l ill ..叫 11" illll .All. I|l|. 1.111 :.い卜 v| V. . 〇 |.__ .. 

暑 機器の仕様によって一部機能が動作しない場合がありま 
す。お使いの機器の仕様を取扱説明書などでご確認くだ 
さい。 


自動編集動作が終了しない 

|«| W : •r'lUii.Hii. .,*. | '. | |„|.| 1 ,1. .1,1,,, . . . J. .„... . HM , J... , 

映: 叫 " 1 • 叫 .，. •■. _»|i iitv 霧 ■ *irn..i|.; -ft ■- h .,. 1 • . v い ■ 

N 1, <K |： •« Irti i.i •- -iln 11111 ••». ..,,, .. , „ , ；|i| ，- . ハ . 

•アウト点の設定がテープ上にないカウンター値になってい 
ないか、確認してください。 
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，痛第点がずれる 
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♦必ず同じようにずれる場合 

「設定」一「オプション」の「録画ポーズタイミング」の数 
値を変更してください。 

♦バラツキが5る場合 

お使いのビデオデッキの動作精度によって、多少のずれ 
が生じる場合があります C 


宇ジタルビデカメラの映 
，グ 音声が記錄贫杓でし va 

" tt '-' r " ぃ ■■.. ■m — 以 

'■ ^ : •• . •»： ：,..：• :- 
/«!, W .ll •• " • ■ 

ハ - ■ •» •• - - •'••• 1 S •匕 • ハ • ゼ • • 

1 ’ •ル • •” . ' ' ' • -E •! • 一斗 - 

ぃ . . •- •- ' -.V.V- --8 ... ^ r !.. 

♦映像/音声コードの接続を確認してください。 
♦ビデオデッキを外部入力に設定してください。 

参 ビデオデッキに接続されているテレビに、デジタルビデ 
オカメラの映像/音声が出ることを確認してから自動編 
集を実行してください。 

6、7 

日付•時間.タイム□ード 
などめよけいな表示が記鏵 

^^：'：：：：1 ：：：；：：：；：：： 

•デジタルビデオカメラの設定を変更して、表示を消して 
ください。 

— 

hW ユン© 表示の色が お； 6、 

im ： T ： z:^r 

i>> »： : ••• • : is ； «-s s-. .. .«： •»； = rv ：■«. ^ •* す 

* . •"! •»*：- ••■*! •*：• •*••:.? .V s3J ア : • . ： si =<= U*- 

i： yi - ^ ~'il •!«•• : i~- -HZ- -/\ ^ i- y j =： V 
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«256 色以下では正常に表示しません。 

— 
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お問い合わせ 

ビクター製品についてのお買物相談、お取り扱い方法、お手 
入れ方法その他ご不明な点は、下記までお問い合わせください。 

■東京お客様ご相談セン^ 

Q (03)5684-931 1 

〒1 —i 3-0033 東京都又 H 区本鄉3丁弓 14-7 ビクター本郷ビル 

■ 大阪お客様ご相談センター 

Q (06)6765-4161 

〒543-0028大阪市天王寺区小橋 K 10- 16大坂ビクターヒル 

この機種についてのお取り扱い、接続等の技術的なこ‘相談 
は、下記までお問い合わせください e 

■ DV こ•相談窓口 

S (045)450-2770 

ビクターホームページ 

http://www.jvc-victor.co.jp/ 


| .^VTictor JVC 
日本式会社 

ホーム AV ネットワークビジネスユニット 

1221 -8528 横浜市神奈 j I :区守屋耵 3 丁目 12 番 te 電話 (045)450-2550 


◎ 2000 VICTOR COMPANY OF JAPAN. LTD. 


0700MNV + SW + V 



